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Cos’è il BYOD?

Bring Your Own Device (BYOD), in italiano 
“porta il tuo dispositivo”, è un'espressione che 
descrive quelle politiche aziendali che in tutto 
il mondo consentono agli impiegati di utilizzare 
i propri dispositivi personali in ambiente di 
lavoro.



E’ corretto 
proporre il 
BYOD in 
ambito 
educativo?

Si legge testualmente nell’azione 6 del 
PNSD, strumento strategico della L. 107 
del 2015: “La scuola digitale, in 
collaborazione con le famiglie e gli enti 
locali, deve aprirsi al cosiddetto BYOD 
(Bring Your Own Device), ossia a politiche 
per cui l’utilizzo di dispositivi elettronici 
personali durante le attività didattiche sia 
possibile ed efficientemente integrato”.

https://www.miur.gov.it/documents/20182/0/Decalogo+device/da47f30b-aa66-4ab4-ab35-4e01a3fdceed


Le 
8 
competenze 
chiave 
europee 

link

● competenza alfabetica funzionale;
● competenza multilinguistica;
● competenza matematica e competenza di base in 

scienze e tecnologie;
● competenza digitale;
● competenza personale, sociale e capacità di imparare ad 

imparare;
● competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;
● competenza imprenditoriale;
● competenza in materia di consapevolezza ed 

espressione culturali.

https://asnor.it/it-schede-15-le_competenza_chiave_europee
https://asnor.it/it-schede-15-le_competenza_chiave_europee
https://asnor.it/it-schede-15-le_competenza_chiave_europee
https://asnor.it/it-schede-15-le_competenza_chiave_europee
https://asnor.it/it-schede-15-le_competenza_chiave_europee


Obiettivi e finalità

favorire 
l’apprendimento 
delle competenze 
chiave, facilitando 
l’accesso ai 
contenuti presenti 
nel web, 
ampliando la 
possibilità di 
sviluppo delle 
competenze 
digitali;

favorire 
“l’inclusione 
digitale”, cioè 
garantire ad ogni 
alunno la 
possibilità di 
utilizzare tutti gli 
strumenti offerti;

favorire la 
centralità 
dell’alunno, nel 
quadro di una 
cooperazione tra 
scuola e genitori 
favorendo la 
comunicazione 
scuola-famiglia;

implementare 
processi di 
apprendimento-ins
egnamento basati 
su modelli 
innovativi, pratiche 
didattiche e 
settings 
maggiormente 
coinvolgenti e 
motivanti per gli 
alunni e gli 
insegnanti;

favorire 
l'utilizzo 
consapevole 
delle risorse 
digitali





Tempi e spazi
Il progetto inizierà con l'avvio del secondo 
quadrimestre 

Si prevede di utilizzare lo spazio dell'aula 
di classe.



A
sp

et
ti

 
po

si
ti

vi gli studenti hanno già familiarità con le tecnologie così che 
possono focalizzarsi subito sull'apprendimento (non devono 
perdere tempo per imparare a usare un dispositivo) 

gli studenti dimenticano più facilmente il libro del loro dispositivo

zaino più leggero

la scuola aiuta a diffondere una cultura dell'uso appropriato 
delle tecnologie, anche in vista del futuro 

i docenti possono essere maggiormente vicini al mondo degli 
studenti 

crea entusiasmo intorno alla scuola ed alla didattica



A
sp

et
ti

 
ne

ga
ti

vi  nuove possibilità di distrazione (videogiochi, chat, etc) 

resistenze da parte dei genitori 

gli alunni spesso dimenticano di caricare i loro dispositivi 

creare un nuovo regolamento d'istituto sull'uso dei dispositivi 

occorre fornire la PW di rete Wi-Fi della scuola

alcuni libri non si prestano ad essere utilizzati nella versione 
digitale

responsabilità in caso di danni o altro



Prima di 
partire... 

“PATTO” CON 
LA FAMIGLIA E 
CON GLI 
STUDENTI

Genitori e ragazzi dovranno sottoscrivere un patto per 
l’attuazione della sperimentazione.

Responsabilità riguardo immagini/video e utilizzo non 
consentito

Utilizzo corretto dei dispositivi e concordato con il docente.

Dispositivi sempre carichi

Problemi di responsabilità su guasti, rotture o altro.

Utilizzo della rete della scuola protetta da appositi filtri.



Cosa faremo ora?
Il passaggio al BYOD non è obbligatorio per nessuno ma deve essere inteso come libera scelta

I docenti valutano quali testi e quali materiali possano essere portati in formato digitale

Sarà inviato modulo di richiesta attuazione progetto e saranno distribuite le liberatorie/documenti necessari

Libri scaricati in formato digitale sul dispositivo: Tablet, PC, Chromebook, E book reader

Utilizzo della piattaforma GWS già consolidata per superare le difficoltà di compatibilità tra dispositivi

Utilizzo dispositivo nella didattica seguendo le indicazioni dei docenti



Come 
utilizzare i 
libri digitali 
in dotazione?

Zanichelli     APP Guarda e 

My Zanichelli Ebook multimediale

Lattes          Lattes e BSmart

https://youtu.be/oBUlm7EYoVU
https://youtu.be/o0xtNP_p8oY
https://www.google.com/search?q=utilizzare+lobro+digitale+lattes&oq=utilizzare+lobro+digitale+lattes&aqs=chrome..69i57j33i10i160l2.8139j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:4bd47d12,vid:PoENcAcXk7k


GRAZIE PER 
L’ATTENZIONE


